
ZAKRACZ JAK WRONA

WSTRZYMAJ ODDECH 
NA 5 SEKUND

ZATKAJ NOS I POWIEDZ 
JAK SIĘ NAZYWASZ

KOŃ

NADMUCHAJ 
WORECZEK 
FOLIOWY 

JAK BALONIK
KOS

DESZCZ
KICHNIJ 

CZTERY RAZY 
NAJGŁOŚNIEJ 

JAK POTRAFISZ

KROWA

POWIDZ GŁOŚNO I WYRAŹNIE: 
CHRZĄSZCZ 

BRZMI 
W TRZCINIE
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POLICZ ZĘBY JĘZYKIEM
WSTRZYMAJ ODDECH 

NA 8 SEKUND

POWIEDZ GŁOŚNO I WYRAŹNIE:
STÓŁ 

Z PO-WY-ŁA-MY-WA-NY-MI 
NOGAMI

KOGUT

SOWA

JAK PRZYWOŁUJEMY 
KURCZAKI?
PRZYWOŁAJ 

5 KURCZAKÓW

BOCIAN
ZIEWNIJ

I PRZECIĄGNIJ SIĘ 
NAJMOCNIEJ 

JAK POTRAFISZ

KURA

ZADEMONSTRUJ, 
JAK CHRAPIE NIEDŹWIEDŹ
PODCZAS SNU ZIMOWEGO
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JAK ROBI PSZCZOŁA?
WSTRZYMAJ ODDECH 

NA 7 SEKUND

JESTEŚ W LESIE. 
JEST WICHURA.

ZAMIEŃ SIĘ W WICHER
I ZATAŃCZ MIĘDZY DRZEWAMI

KACZKA

ŚWINKA

JAK PRZYWOŁUJEMY 
KOTKI?

PRZYWOŁAJ 
10 KOTÓW

KOS

INDYK

POWIEDZ 
DOWOLNĄ 

WYLICZANKĘ

ZAMIEŃ SIĘ W KONIA 
I GALOPUJ PO POKOJU

NAŚLADUJĄC DŹWIĘK KOPYT
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ZAMIEŃ SIĘ W WĘŻA
JAK PRZYWOŁUJEMY 

GĘSI? 
PRZYWOŁAJ 5 GĄSEK

JAKI DŹWIĘK WYDAJE 
WODA CIEKNĄCA 

Z ZEPSUTEGO KRANU?

GOŁĄB

WRÓBEL

ZRÓB 
JASKÓŁKĘ

LEW

ZAPISZCZ 
NAJGŁOŚNIEJ 
JAK UMIESZ

GŁUCHY TELEFON. 
TY WYMYŚLASZ 

HASŁO. 
PODAJ DALEJ...
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Instrukcja do gry

1. Wydrukuj wszystkie 4 pl nsze i połóż n  podłodze/stole. Możesz je skleia t śmą kleją ą, 
le nie jest to konie zne. Mogą leżea o ok sie ie lu  w pewnej odległoś i.

2. Przygotuj pionki: piórko/k w łek p pierk /zwiniętą w kulkę k rtkę/k w łek w ty 
( o m sz pod ręką).
3. Wytnij pol  dod tkowe (kwi tki) i poukł d j je w dowolny h miejs h n  dyw nie/stole, 

lisko pl nszy, le niekonie znie n  niej. Kiedy twój pionek wyląduje n  kwi tku musisz go 
pową h a, powiedziea (wyo r zia so ie), j k p hnie.
4. U zestni y gry po kolei zdmu hują z dłoni n  pl nszę pionki i wykonują pole enie z pol , 
n  którym wylądow ł zdmu hiw ny przedmiot. (K żdy u zestnik gry może miea inny 
przedmiot do zdmu hiw ni  z dłoni, potem się wymieni ie).
5. Pod z s zdmu hiw ni  pionków z dłoni u zestnik może st a, siedziea, wy r a dowolną 
pl nszę, elow a.
6. Z  k żde do rze wykon ne pole enie u zestnik otrzymuje punkt zwy ięstw .
7. Gr  koń zy się w momen ie, kiedy W m się znudzi :)
8. Pol  gwi zdki ozn z ją, że musi ie wyd a konkretny dźwięk np. pies: hau, hau.
9. Pol  z o r zk mi ozn z ją odpowiednio:

z mieni sz się 
w ps  i sz zek sz

z mieni sz się 
w piórko n  wietrze

z mieni sz się 
w słoni  i trą isz

z mieni sz się 
w ogrodnik  

i podlewasz kwiaty
(te z gry)

moknij tyle r zy, 
ile prosi serduszko

(możesz d a 
komuś uzi k )
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